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LD 
LDN 
ST 
S 
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R_TRIG 
F_TRIF 

OR 
NOR 
AND 

NAND 

EQ 
LT 
GT 
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ADD 
SUB 
MUL 
DIV 
INC 
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    CTU 
    CTD 

 
 
 
 
 
 
 
 

TON 
TOF 

      TP 
 
 
 
 
 
 
 
 

                         
LD:  es la instruccion de carga de un bit. 
LDN: instruccion inversa a LD, si el bit a cargar esta en “0” nos devolvera “1”. 
ST:  almacena el resultado de la instruccion anterior en la variable asignada. 
S:  si el resultado de la instruccion anterior, fue “1” pondra en “1”la variable asignada. 
R:  si el resultado de la instruccion anterior, fue “1” pondra en “0”la variable asignada. 
R_TRIG: se pondra en “1”solo en el flanco ascendente de una variable. 
F_TRIG: se pondra en “1”solo en el flanco descendente de una variable. 
 
OR: suma logica entre dos variables del tipo bit. 
NOR: suma logica entre dos variables del tipo bit, niega el resultado. 
AND: multiplicacion logica entre dos variables del tipo bit. 
NAND: multiplicacion logica entre dos variables del tipo bit, niega el resultado. 
 
EQ: si el valor entre dos bytes es igual, da “1”. 



LT: si el valor entre del primer byte es menor que el segundo, da “1”. 
GT: si el valor entre del primer byte es mayor que el segundo, da “1”. 
 
MOVE: copia el valor de una variable del tipo byte o, doble byte; en otra del mismo tipo. 
 
ADD: suma una constante, o el valor de una variable en otra. 
SUB: resta una constante, o el valor de una variable en otra. 
MUL: multiplica una constante, o el valor de una variable en otra. 
DIV: divide una constante, o el valor de una variable en otra. 
INC: incrementa  en 1  el valor de una variable. 
DEC: decrementa  en 1  el valor de una variable. 
 
CAL: llama a una subrutina. 
 
CTU: contador ascendente. 
CTD: contador descendente. 
#Ver  Contadores# 
 
TON: transcurrido su tiempo programado, arroja “1”. 
TOF: transcurrido su tiempo programado, arroja “0”. 
TP: mientras transcurre su tiempo programado da”1”. 
 #Ver  Temporizadores# 
 
Las instrucciones son  condicionales, es decir, seran ejecutadas siempre que el resultado 
de la instruccion anterior de como resultado “1”.  
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